1-Algoritma Nedir?

Algoritma, bir problemi ¢6zmek izlenen, belirli ve
adim adim tanimlanmus bir siirectir. Baslangici ve
bitisi olan, agik, sonlu ve etkin talimatlardan
olusur. Ornegin, yemek tarifi bir algoritmadir.

2-Akis Semasi Nedir?

Akis semasi, bir slirecin veya algoritmanin
adimlarini gorsel olarak gosteren bir diyagramdir.
Standart semboller (oval, dikdortgen, eskenar
dortgen, vb.) ve oklarla siire¢ adim adim agiklanir.
Sureg analizi, problem ¢6zme ve algoritma
tasariminda kullanihr.

Sembol Semboliin Adi ve Anlami
Elips: Akis diyagraminin baslangig ve bitis yerlerini gosterir. Baslangig
simgesinden ¢ikig oku vardir. Bitis simgesinde girig oku vardir.

Paralel Kenar: Programa ver| girisi igin kullanilir

Dikdbértgen: Aritmetik islemler ve her torla atama iglemlerinin temsil
edilmesi igin kullanilir.

Altigen: Program iginde belirli bloklarin art arda tekrar edilecegini gosterir.

Eskenar Dértgen: Karar verme iglemini temsil eder.

Belge: Ekrana veya yaziciya bilgi gikisi igin kullanilir,

Daire: Birlestirici veya baglanti noktalarin temsil eder.

Oklar: Diyagramin aki yonung, yani herhangi bir adimdaki islem
tamamiandiktan sonra hangi adima gidilecegini gosterir.
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ORNEK: Klavyeden girilen yasa gére 22 yasinin
Ustiinde ise ekrana E sinifi ehliyet alabilirsin,
degilse E sinifi ehliyet alamazsin yazan programin

Algoritmasi

1-Basla

2-Yasini gir, yas

3-Eger yas>22 ise 5. adima git

4-Eger yas<22 ise 6. adima git

5-Ekrana “E sinifi ehliyet alabilirsin” yaz
6-Ekrana “E sinifi ehliyet alamazsin” yaz
7-Bitir

Akis Semasi

Ornek Sinav kagidi
1-Algoritma neye denir? Kisaca agiklayin.

2- Bir slirecin veya algoritmanin adimlarini gorsel
olarak gosteren bir diyagramdir.
Yukardaki neyin tanimidir? Yaziniz.

3- Klavyeden girilen cepteki harglik ve verilen
hargliga gore toplam hargligl hesaplayan, 10’tlden
blylikse ekrana “simit alabilirsin” diye yazdiran
kiiglikse “alamazsin” diye yazdiran programin
algoritmasim hazirlayn.

kag paran var, p

ne kadar harchk aldin, h

1-Basla

2-Kag¢ paranvar, p

3-Ne kadar harglik aldin, h
4-top=p+h

5-top>99 ise 7. adima git
6-top<99 ise 8. adima git
7-Ekrana "flut alabilirsin” yaz
8-Ekrana "flat alamazsin" yaz
9-Bitir

“fllit
alabilirsin”

“fliit
alamazsin”

Sagda verilen algoritmanin akis semasin hazirlayin.
(sekilli olan cevap)
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Bitis

6-Akis Semasinda Baslangi¢ ve Bitis Sekili Nedir?

7-Yandaki Sekil Ne ise / /
Yarar?

Basarilar - Ali KORKMAZ(26.12.2024)<>



